
Дидактические игры при работе с макетом «Зоопарк» 

 
Д/и «Что изменилось?» 

 Цель: развитие внимания 

Воспитатель убирает, добавляет, меняет местами предметы и животных, а 

дети должны объяснить, что было изменено. 
 

Д/и «Скажи, сколько? 

Цель: закрепление количественного счета.  

Воспитатель задает детям вопросы «Скажи, сколько львов гуляет по 

вольеру?», «Скажи, кого в зоопарке двое? Один?», «Кого в зоопарке больше? 

Меньше? Поровну?», «Сколько ещё надо тигров, чтобы их стало три?» 

  
Д/и «О ком идёт речь?» 

 Цель: отгадать животное по описанию. 

Воспитатель описывает животное, а дети должны отгадать. 
 

Д/и «Кто, где живет?» 

Цель: классифицировать животных по месту обитания; обогащать словарь 

детей. 
 

Д/и «Изобрази животное»  

Цель: уметь показывать характерные повадки животного. 

 Воспитатель показывает детям животное, а они его изображают. 
 

Д/и «Назови детёныша»  

Цель: закреплять умение называть  детёнышей взрослых животных. 

 

Д/и «Найди животное по описанию» 

Цель: отгадать животное по описанию. 

 

Д/и «Кто лишний» 

Цель: совершенствование знаний о диких животных, развитие словарного 

запаса. 

 

 Д/и «Чудесный мешочек» 

Цель: учить детей выбирать фигурки животных на ощупь. 

 

 Д/и «Загадай, а я отгадаю» 

 Цель:  Обучать детей описывать предмет, не глядя на него, находить в нем 

существенные признаки. 

 


